臺南市96學年度中小學自由軟體教學應用闖關活動實施計畫
一、依據：本市資訊教育推動細部計畫暨教育部「國民電腦應用計畫」。 

二、目的：

(一)鼓勵學生利用自由軟體及網際網路創造多元學習環境，豐富學習內涵。
(二)藉由自由軟體闖關遊戲的過程，提升學生自由軟體應用知能。 

(三)落實自由軟體之教學應用與推廣。

(四)照顧低收入家戶學童，以享有公平的資訊科技應用機會。
(五)經由自由軟體推廣活動，促進學生對自由軟體教學應用的興趣，以達潛移默化之效。
(六)經由對自由軟體推廣活動的舉辦，所產生的問題及成效，進行探討及專業的對話，使資訊教師能邁向更專業教學，並能規劃出適合不同程度學生的教學活動。
三、辦理單位：

(一)指導單位：教育部。 

(二)主辦單位：臺南市政府。 

(三)協辦單位：臺南市北區文元國小、臺南市東區崇明國小、臺南市東區勝利國小、臺南市中西區成功國小

(四)承辦單位：臺南市安南區海東國小。
四、活動時間：97年5月2日(星期五)上午9:30～12:30。
五、參加對象：本市公私立國民中小學學生。
六、電腦闖關活動設計

	第一關： 搖頭晃腦（吟詩頌詞）

	活動說明：1.在五分鐘內利用write輸入一首五言絕句（主題內容事先可由關主決定）。

2.完成80％，即算過關。

	活動器材： 海報、電腦

	關主大名：　　　　　　　


	第二關： 眼明手快

	活動說明：1.在三分鐘內找出兩張圖中五個不同之處。

2.利用TuxPaint畫出不同地方。

	活動器材：電腦圖檔、電腦

	關主大名：


	第三關： 愛拼才會贏

	活動說明：1.在三分內完成電腦拼圖。（可用七巧板）
2.完成80%，即算過關。

	活動器材：圖檔、電腦

	關主大名：


	第四關： 神秘動物園

	活動說明：1.五分鐘內依題目指示，使用Firefox上網搜尋動物名稱。

2.完成60%，即算過關。

	活動器材：題目、電腦

	關主大名：

	第五關： 歡唱接唱

	活動說明：1.利用自由軟體的影音軟體唱歌。

2.只要跟著歌曲唱，即算過關。

	活動器材：歌曲、電腦

	關主大名： 


	第六關： 動力熱舞

	活動說明：1.可在自由軟體系統執行的跳舞類電動玩具。

2 Game Over，即算過關

	活動器材：電玩、電腦

	關主大名：


七、獎勵：

過關給予獎品一份。 

十一、本競賽活動辦理期間，相關工作人員(含承辦、協辦學校)，請各所屬單位惠予公假登記。 

十二、辦理活動有功人員，參照「台南市國民中小學參加各項社教活動暨競賽敘獎標準及補充規定」辦理敘獎。
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