本市中小學推動資訊教育檢核指標計畫
協助各校推動網路競賽活動方案
▓說明：
本處為落實各校資訊應用能力，提昇學生優質創作之宗旨，擬配合「教育部統合視導訪視---

資訊教育推動成效」，實施學生網路競賽活動。

擬協助各校排除活動辦理行政或技術上的困難，委託本市教育網路中心，規劃設計網路競賽項目與辦法，並統一提供競賽平台。請各校積極輔導學生於競賽期間創作優質作品參賽。並於競賽結束後進行優秀作品評選。各校參賽數量與品質、將成為教育局評估資訊教育推動成效指標之依據，請各校確實辦理。

▓各校利用統一的平台辦理競賽之優點：

1. 協助各校獲得提昇資訊教育推動成效指標的機會。

2. 活動計畫、宣傳、實施平台、辦理方式皆已完備，校內不需額外處理。

3. 辦理期間為暑假，降低相關行政負擔。

4. 因應各校辦理競賽需求，統一於固定期間（暑假）內將平台開放給各校使用。

5. 非強制性辦理活動，各校自由參加，意願調查簽署「願意參加」者，全校始得此參賽權利。

6. 競賽活動項目可融入相關領域，作為另一種教學成果彙整的來源（形式上為資訊教育、內容可為相關領域的成果，例如語文或藝術與人文）。

7. 學校與教育處可同步獲得成果。

8. 由教育處統一提供獎品，不計名次（統一稱為「優秀作品」），不提供獎狀，校內可自行安排名次，但提報到活動網站上仍以「優秀作品」稱之。

▓辦理方式：
1. 統一舉行說明會後，於辦理期間內，各校使用由教育網路中心所開發設計之「網路暑假作業」活動平台，請學生自由報名上傳競賽作品。

2. 截止收件後由各校自行辦理校內評選，並提供得獎名單給教育處公佈於活動網站上，以茲鼓勵。

3. 各校評選出來之優秀作品，由教育處配額提供獎品（配額方式如下），並請各校自行頒發。

▓活動流程：








一、活動開始，學生報名上傳作品   →   活動截止報名收件





二、統計各校有效參賽件數，分配獎品數量並支援各校獎品與通知學校。


該組有效參賽件數╱20＝獲得獎品數配額（四捨五入，低於一件者以一件獎品計算）


以活動A中高年級組為例：


502╱20＝25.1 四捨五入後獲得25件獎品


198╱20＝9.9 四捨五入後獲得10件獎品


14╱20＝0.7 四捨五入後獲得1件獎品


6╱20＝0.3 四捨五入後低於1件者以1件獎品計算，故獲得1件獎品


※註：有效參賽件數由系統判斷取決，有效參賽件數＝正確報名並正確上傳作品者





三、校內評選：


學校接獲獎品數量後，自行評選出優秀作品名單，並提供給教育處公佈於活動網站。校內自行頒獎。





四、成績公佈於活動網站








