遊戲活動融入本土語言教學－遊戲化的學習

臺南市安平國小　郭敏伶
◎創新教學
· 教學活動化
· 學習遊戲化
· 評量多元化
◎教學活動化
· 布袋戲(布偶劇)融入本土語言教學
· 戲劇融入本土語言教學
· 音樂融入本土語言教學
· 繪本(手工書)融入本土語言教學
· 遊戲活動融入本土語言教學
◎遊戲化的學習
· 從遊戲化的教學→遊戲化的學習 

· 在學習遊戲化的觀念下，於教學設計過程中依據學習者年齡心理特徵與教學策略，設計、選用適當的遊戲，以達成教學目標或進行學習評量等目的。 

◎「遊戲化的學習」的優點 

· 提高學習興趣──遊戲是人類最初始的學習過程
· 加深學習印象，增加學習效果 

· 使評量化於無形
◎「遊戲化的學習」的缺點 

· 設計費事
· 單位時間學習效率低
· 容易偏離教學目標
· 有可能影響班級秩序
◎「遊戲化的學習」的原則
· 適時
· 適式
· 適度
· 有變化
· 適當的競爭與獎勵
◎本土語言適合「遊戲化」
· 引燃學習興趣 

· 學習內容較少 

· 沒有成績壓力 

· 一週只有一節──需要加深學習印象 

◎使用時機
· 班級經營
· 引起動機
· 課文的教學、複習
· 語詞及漢字的教學、複習
· 標音、拼音及聲調的教學、複習
· 短語及句型的教學、複習
· 俗諺、謎語的教學、複習
· 其他相關內容的教學
· 形成性評量
· 總結性評量
1. 呼口號
· 提振精神──第一組「呦」、第二組「讚」……
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閣讚
2. 爬格子遊戲
· 鼓勵作答──好玩，提高作答意願
· 分組競賽──有競爭，積極表現
3. 默契對話
· 吸引學生的注意──目睭看佗位？目睭看鳥枋/課本
· 提示學生要做的事──老師一句。我一句──老師一遍。我兩遍
4. 請你跟我這樣說
· 吸引學生的注意
· 課文教學──基本動作、手語動作
· 歌曲教學──配合歌曲節奏
5. 說故事
· 課文教學(例:鳥鼠)──加入教學元素，自編課文故事──電子繪本
· 課本習作(例:走迷宮)──增進聆聽的能力
6. 語言節奏
· 課文教學(例:鳥鼠)

· 短詞組合教學(例:鳥鼠)
7. 接讀
· 課文複習(例:運動埕)──師生接讀──分組接讀
8. 傳球
· 課文複習──拿球的接唸──拿球的回答問題──找出當鬼的人
· 配合歌曲使用
9. 歌唱(朗讀)遊戲
· 課文複習(例:十二生肖)──不唱指定的字詞──指定字詞用動作替代
10. 課文改寫教學
· 例：鳥鼠──班級共作──個人學習單
· 其他例子
11. 趣味造句
· 語詞替換教學
· 句型教學
· 親子活動學習單
12. ((((
· 語詞教學
· 音標教學
· 聲調教學
13. 比手畫腳
· 語詞教學
· 音標字母教學
14. Bingo

· 語詞圖卡教學
· 音標字卡教學
15. 打地鼠
· 語詞圖卡教學
· 音標字卡教學
16. 支援前線
· 語詞圖卡教學
· 音標字卡教學
17. 柯南找線索
· 語詞教學
· 謎語教學
18. 蘿蔔蹲
· 語詞教學（果子、十二生肖）
· 短語教學（名＋動、動＋受 ）
19. 佇佗位－佇遮啦
· 語詞圖卡教學
· 音標字卡教學
20. 彈鋼琴
· 語詞圖卡教學
· 音標字卡教學
21. 心臟病
· 數字教學
· 語詞圖卡教學
· 音標字卡教學
22. 找朋友
· 複母音教學
· 拼音教學
· 彩虹教學
· 句型教學
· 語詞圖卡教學
23.喝拳
· 五官教學
24.大風吹
· 顏色教學
· 語詞教學
· 字音教學
25. 傳話遊戲
· 諺語教學
26. 腦力激盪
· 字音教學
· 量詞教學
· 囡仔歌共作
27. 連線遊戲
· 圖卡漢字教學
· 漢字拼音教學
28. 拼圖遊戲
· 身體部位教學
· 台灣縣市教學
· 色卡拼圖
29. 翻卡配對
· 拼音教學
· 語詞圖卡教學
· 音標教學
30. 評量遊戲
· 擲骰子
· 五子棋遊戲
· 戳戳樂
· 升官圖 1. 
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